




Mutation sensation  
I spillet “mutation sensation” spiller du som en celle, der ved hjælp af evolution skal udvikle sig til et specifikt væsen og dermed vinde. I 

denne verden kan du anskaffe dig de træk og egenskaber du behøver for at vinde, ved at bevæge dig rundt på kortet, som du selv sam-

mensætter, og tilpasse dig de forskellige terræner og skaffe DNA-point, som du kan anvende til at købe de dele, du skal bruge for at 

blive. For at højne dine chancer for vinde kan du angriber dine mod- og medspillere og stjæle deres DNA-point og mindske deres chan-

ce for at vinde spillet. 

Spilleregler 

Vores spil er inspireret af brætspillet Settlers, brætspillet RISK  og computerspillet “SPORE”. I spillet spiller du som en celle, som skal 

udvikle sig til et bestemt dyr ved hjælp af evulotion. Dette kunne for eksempel være en giraf eller en løve. Som spiller kan du udvikle dig 

ved at bevæge sig ind i bestemte biomer og tilpasse sig dem. Et giraf kunne for eksempel udvikle en lang hals på en slette, hvor der er 

høje træer. Du vinder ved at udvikle dit dyr færdigt før dine medspillere.  

1. Før spillets start 

Før spillet går i gang trækkes der et væsen kort. På dette væsen kort (se 1.1) står der en række egenskaber du skal udvikle for at vinde. 

Når du har trukket dit væsenkort kan du begynde at samle verdenskortet. Verdenskortet samles ved at sammensætte pladerne, som 

hører med til spil-sættet, i tilfældig orden. Så længe der er mindst en af hver biom er sammensætningen ligemeget (se 1.2 og 1.3). Det 

slås så om, hvem der starter med at placere sin brik  

1.1 Væsenkort 

Du må gerne vise dette kort til dine medspillere. Kortet beskriver hvilke egenskaber du skal udvikle for at vinde med udgangspunkt i det 

trukne dyr. En giraf vil for eksempel skulle udvikle lang hals, prikket mønster og to horn for at vinde spille. Disse egenskaber vil du kun-

ne udvikle ved at befinde dig på et bestemt biom, et bestemt område af spillepladen, i en længere periode. Når du trækker et kort er 

du enten kødæder eller planteæder (se 1.1.1). Alt efter hvilket biome du befinder dig i, kan du udvikle dig i en bestemt retning.  

1.1.1 Kødædere og planteædere 

Når du trækker et væsenkort er du enten kødæder eller planteæder. Dette har betydning for hvilken bonus du modtager, når du mod-

tager DNA-point. Som kødæder vil du kunne stjæle 3 DNA fra en medspiller, hvis du befinder dig på et biome, hvor der også befinder 

sig en anden spiller og du angriber dem og vinder, eller de angriber dig og du vinder (se 2.5). Hvis du er en planteæder gælder der nogle 

andre regler. Planteædere kan ikke angribe. Men hvis en kødæder angriber dem, og de vinder, kan de stjæle 2 DNA-Point fra angribe-

ren (se 2.5). Herudover får en planteædere 2 DNA-point, hvis de befinder sig alene på et biome.  

1.2 Spilleplade  

Spillepladen består af en række printbare biomer, som sammensættes i tilfældig rækkefølge. Her drejer det sig om følgende biomer, 

som hver har en betydning for hvordan dit dyr udvikler sig: Hav, ørken, bjergområde, skov, artiktisk område. Hvis du er en giraf og vil 

udvikle en lang hals, er det for eksempel kun muligt i på en slette. Hvor du placerer dit dyr har altså en stor betydning for, hvor hurtigt 

du kan vinde.  

1.3 Størrelse af spilleplade 

Du må også selv bestemme størrelsen på det samlede kort. Følgende anbefales dog: 

 
 

Ved et større antal spillere kan følgende formel benyttes: Ap=2+(As*2). Her erApantal plader (biomer) og Asantal spillere. 

 

Antal spillere Antal plader 

2 spillere 6 plader 

3 spillere 8 plader 

4 spillere 10 plader 

5 spillere 12 plader 

6 spillere 14 plader 



2. Selve spillet 

Når alle disse forberedelser er gjort, kan selve spillet begynde. Først slås der med en 6 sidet terning for at afgøre hvem der starter. Den 

der slår højeste starter. Herefter påbegyndes selve turen. En spillers tur foregår i 5 hovedfaser (se 2.1-2.5), som illustreret på nedenstå-

ende figur. Til spillet er der også vedlagt en række “turkort”, som kort beskriver de forskellige faser. 

 

2.1 DNA-fase 

I DNA-fasen slår du med en 6-sidet terning. Du modtager den mængde DNA-point, som vises på terningen plus en eventuel bonus, som 

blandt andet kan opnås gennem udviklingskort eller ved at stå alene, som planteæder, og sammen med en anden art, som kødæder.   

2.2 Flytte-fasen 

I denne fase kan du vælge at bevæge din brik. Som udgangspunkt kan du bevæge dig 1 plade pr. Tur. Du kan dog ved at trække en ræk-

ke udvikling kort forøge din hastighed.  

2.3 Event-fasen og event kort 

I denne fase trækker du et eventkort. Et event kort beskriver en naturlig begivenhed der forekommer i det område du befinder dig i, der 

på den ene eller den anden måde kan påvirke dit væsens udvikling. Det kunne for eksempel være en tørke, som gør det væsentligt svæ-

rere for dit væsen at skaffe DNA-point. . 

2.4 Udviklingsfasen 

I udviklingsfasen kan du udvikle dit væsen. Dette gøres ved at købe et udviklingskort. Du kan kun købe et udviklingskort, som passer til 

det biome du befinder dig på. Hvis du befinder dig i havet, kan du for eksempel kun trække et kort fra hav-udviklingskort-bunken. Ud-

over et udviklingskort, kan du også vælge at trække et mutations kort, som kan give dig en tilfældig ulempe eller fordel. Du kan trække 

et mutations kort ligegyldigt hvilket område du befinder dig i. Følgende priser gælder: 

 
Du kan kun have et kort indenfor hver af følgende kategorier: 

Hud, øjne, arme, fødder, unik, mund 

Hvis du trækker et kort indenfor et kategori du allerede har, må du selv bestemme om du vil tage kortet eller lægge det tilbage i bunken 

du tog det fra. Hvis du lægger det tilbage blandes bunken på ny.  

 

Udviklings kort Priser 

Mutations Kort 20 DNA points 

Udviklings kort 25 DNA points 



2.5 Angrebsfase  

I angrebsfasen kan du som en kødæder angribe en af de andre spiller, som befinder sig i det samme område. Når du angriber slår du 

med en 6-sidet terning og lægger en eventuel angrebsbonus (se 2.5.1) til. Når du forsvarer dig mod et angreb slår du også med en 6-

sidet terning og lægger en eventuel forsvarsbonus (se 2.5.1) til. Den der samlet set opnår det højeste tal vinder. Ved et “stalemate” vin-

der angriberen.  

2.5.1 Angrebsbonus og forsvarsbonus 

Du kan modtage en angrebsbonus og en forsvarsbonus fra bestemte udviklingskort. Disse bonuser kan gøre det lettere at forsvare sit 

væsen mod andre dyr, samt angribe andre dyr.  

3. Printning og klipning af brætspillets dele  
I dette dokument findes alle brætspillets dele, som kan printes ud og klippes for at kunne spille Mutation sensation. Dette dokument er i 

A4 størrelse og er lavet til at printes på begge sider. Illustrationerne er farvet så det anbefaledes at printe med farver, dog spillet kan også 

printes uden farve og spille normal. Det skal bemærkes at prikkerne er differentieret ved hjælpe af farve, derfor vil det være lidt besvær-

ligt at se forskel mellem spillerne. For at printe pdf’en, kan man følge følgende fremgangsmåde:  

Print > Vægle Printeren > Print på begge sider > Print 

Der skal bemærkes, at nogle gamle printer ikke kan printe på begge sidder. Til det skal man printe på den ene side og vende papir om for 

at printe på den anden side.  

Når spillet er printet, skal alle delende klippes ud. For at gøre klippeproces nemmere anbefaledes der at bruge følgende klippe metode til 

kortene:  

- Fold papiret på den lange stiplet linje 

- Fold papiret på de andre stiplet linjer 

- Klip rundt om kanterne.  













Prikker: 

DNA-point: 





Den blå spille-blade ("Inventory”) 





Den grønne spille-blade ("Inventory”) 





Den orange spille-blade ("Inventory”) 





Den lilla spille-blade ("Inventory”) 





Den sorte spille-blade ("Inventory”) 





Den røde spille-blade ("Inventory”) 
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