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SPILLERE






Mutation sensation

| spillet “mutation sensation” spiller du som en celle, der ved hjzelp af evolution skal udvikle sig til et specifikt vaesen og dermed vinde. |
denne verden kan du anskaffe dig de traek og egenskaber du behgver for at vinde, ved at bevaege dig rundt pa kortet, som du selv sam-
menszetter, og tilpasse dig de forskellige terraener og skaffe DNA-point, som du kan anvende til at kgbe de dele, du skal bruge for at
blive. For at hgjne dine chancer for vinde kan du angriber dine mod- og medspillere og stjele deres DNA-point og mindske deres chan-
ce for at vinde spillet.

Spilleregler

Vores spil er inspireret af braetspillet Settlers, braetspillet RISK og computerspillet “SPORE”. | spillet spiller du som en celle, som skal
udvikle sig til et bestemt dyr ved hjzelp af evulotion. Dette kunne for eksempel vaere en giraf eller en Igve. Som spiller kan du udvikle dig
ved at bevaege sig ind i bestemte biomer og tilpasse sig dem. Et giraf kunne for eksempel udvikle en lang hals p3 en slette, hvor der er
hgje traeer. Du vinder ved at udvikle dit dyr feerdigt fgr dine medspillere.

1. Fgr spillets start

For spillet gar i gang traekkes der et vaesen kort. Pa dette vaesen kort (se 1.1) star der en raekke egenskaber du skal udvikle for at vinde.
Nar du har trukket dit vaesenkort kan du begynde at samle verdenskortet. Verdenskortet samles ved at sammensaette pladerne, som
hgrer med til spil-seettet, i tilfeeldig orden. Sa laenge der er mindst en af hver biom er sammensatningen ligemeget (se 1.2 og 1.3). Det
slas sa om, hvem der starter med at placere sin brik

1.1 Vaesenkort

Du ma gerne vise dette kort til dine medspillere. Kortet beskriver hvilke egenskaber du skal udvikle for at vinde med udgangspunkt i det
trukne dyr. En giraf vil for eksempel skulle udvikle lang hals, prikket mgnster og to horn for at vinde spille. Disse egenskaber vil du kun-
ne udvikle ved at befinde dig pa et bestemt biom, et bestemt omrade af spillepladen, i en laengere periode. Nar du traekker et kort er
du enten kgdaeder eller planteaeder (se 1.1.1). Alt efter hvilket biome du befinder dig i, kan du udvikle dig i en bestemt retning.

1.1.1 Kadeedere og plantezedere

Nar du traekker et vaesenkort er du enten kgdaeder eller planteaeder. Dette har betydning for hvilken bonus du modtager, nar du mod-
tager DNA-point. Som kgdaeder vil du kunne stjele 3 DNA fra en medspiller, hvis du befinder dig pa et biome, hvor der ogsa befinder
sig en anden spiller og du angriber dem og vinder, eller de angriber dig og du vinder (se 2.5). Hvis du er en planteaeder galder der nogle
andre regler. Planteaedere kan ikke angribe. Men hvis en k@daeder angriber dem, og de vinder, kan de stjeele 2 DNA-Point fra angribe-
ren (se 2.5). Herudover far en planteaedere 2 DNA-point, hvis de befinder sig alene pa et biome.

1.2 Spilleplade

Spillepladen bestar af en raekke printbare biomer, som sammensaettes i tilfaeldig reekkefglge. Her drejer det sig om fglgende biomer,
som hver har en betydning for hvordan dit dyr udvikler sig: Hav, grken, bjergomrdde, skov, artiktisk omrdde. Hvis du er en giraf og vil
udvikle en lang hals, er det for eksempel kun muligt i pa en slette. Hvor du placerer dit dyr har altsa en stor betydning for, hvor hurtigt
du kan vinde.

1.3 Stgrrelse af spilleplade

Du ma ogsa selv bestemme stgrrelsen pa det samlede kort. Fglgende anbefales dog:

Antal spillere Antal plader
2 spillere 6 plader
3 spillere 8 plader
4 spillere 10 plader
5 spillere 12 plader
6 spillere 14 plader

Ved et stgrre antal spillere kan fglgende formel benyttes: Ap=2+(As*2). Her erApantal plader (biomer) og Asantal spillere.



2. Selve spillet

Nar alle disse forberedelser er gjort, kan selve spillet begynde. Fgrst slas der med en 6 sidet terning for at afggre hvem der starter. Den
der slar hgjeste starter. Herefter pabegyndes selve turen. En spillers tur foregar i 5 hovedfaser (se 2.1-2.5), som illustreret pa nedensta-
ende figur. Til spillet er der ogsa vedlagt en raekke “turkort”, som kort beskriver de forskellige faser.

DNA-fase

Angrebsfase Flytte-fase

Udviklingsfase

2.1 DNA-fase

| DNA-fasen slar du med en 6-sidet terning. Du modtager den mangde DNA-point, som vises pa terningen plus en eventuel bonus, som
blandt andet kan opnas gennem udviklingskort eller ved at sta alene, som planteaeder, og sammen med en anden art, som kgdaeder.

2.2 Flytte-fasen

| denne fase kan du veelge at bevaege din brik. Som udgangspunkt kan du bevaege dig 1 plade pr. Tur. Du kan dog ved at treekke en reek-
ke udvikling kort forgge din hastighed.

2.3 Event-fasen og event kort

| denne fase traekker du et eventkort. Et event kort beskriver en naturlig begivenhed der forekommer i det omrade du befinder dig i, der
pa den ene eller den anden made kan pavirke dit vaesens udvikling. Det kunne for eksempel vaere en tgrke, som ggr det vaesentligt svae-
rere for dit veesen at skaffe DNA-point. .

2.4 Udviklingsfasen

I udviklingsfasen kan du udvikle dit vaesen. Dette ggres ved at kgbe et udviklingskort. Du kan kun kgbe et udviklingskort, som passer til
det biome du befinder dig pa. Hvis du befinder dig i havet, kan du for eksempel kun traekke et kort fra hav-udviklingskort-bunken. Ud-

over et udviklingskort, kan du ogsa veelge at treekke et mutations kort, som kan give dig en tilfeeldig ulempe eller fordel. Du kan traekke
et mutations kort ligegyldigt hvilket omrade du befinder dig i. Fglgende priser gzelder:

Udviklings kort Priser
Mutations Kort 20 DNA points
Udviklings kort 25 DNA points

Hud, gjne, arme, fgdder, unik, mund

Hvis du traekker et kort indenfor et kategori du allerede har, ma du selv bestemme om du vil tage kortet eller laegge det tilbage i bunken

du tog det fra. Hvis du laegger det tilbage blandes bunken pa ny.



2.5 Angrebsfase

I angrebsfasen kan du som en kgdader angribe en af de andre spiller, som befinder sig i det samme omrade. Nar du angriber slar du
med en 6-sidet terning og laegger en eventuel angrebsbonus (se 2.5.1) til. Nar du forsvarer dig mod et angreb slar du ogsa med en 6-
sidet terning og laegger en eventuel forsvarsbonus (se 2.5.1) til. Den der samlet set opnar det hgjeste tal vinder. Ved et “stalemate” vin-

der angriberen.

2.5.1 Angrebsbonus og forsvarsbonus

Du kan modtage en angrebsbonus og en forsvarsbonus fra bestemte udviklingskort. Disse bonuser kan ggre det lettere at forsvare sit

vaesen mod andre dyr, samt angribe andre dyr.

3. Printning og klipning af breetspillets dele

I dette dokument findes alle breetspillets dele, som kan printes ud og klippes for at kunne spille Mutation sensation. Dette dokument er i
A4 storrelse og er lavet til at printes pa begge sider. Illustrationerne er farvet s& det anbefaledes at printe med farver, dog spillet kan ogsa
printes uden farve og spille normal. Det skal bemerkes at prikkerne er differentieret ved hjalpe af farve, derfor vil det vaere lidt besvaer-
ligt at se forskel mellem spillerne. For at printe pdf’en, kan man folge folgende fremgangsmade:

Print > Vagle Printeren > Print pa begge sider > Print

Der skal bemeerkes, at nogle gamle printer ikke kan printe pa begge sidder. Til det skal man printe p& den ene side og vende papir om for
at printe pa den anden side.

Nar spillet er printet, skal alle delende klippes ud. For at gere klippeproces nemmere anbefaledes der at bruge folgende klippe metode til
kortene:

- Fold papiret p& den lange stiplet linje
- Fold papiret pa de andre stiplet linjer
- Klip rundt om kanterne.


















Prikker:
DNA-point:







Den bla spille-blade ("Inventory”)







Den grgnne spille-blade ("Inventory”)







Den orange spille-blade ("Inventory”)







Den lilla spille-blade ("Inventory”)







Den sorte spille-blade ("Inventory”)







Den rgde spille-blade ("Inventory”)







1) DNA-fasen

Der slas med 6-sidet terning. Du modtager sa det givne antal
DNA-point, samt en eventuel bonus.

@ Planteaedere far +2 DNA-point for at sta alene pa et felt

2) Flytte-fasen

Du kan rykke din brik til et nyt omrade. Hvor langt du kan
rykker athaenger af din hastighed plus en eventuel bonus. Som
udgangspunkt har alle 1 hastighed.

3) Event fasen
Der traekkes et event-kort og instruktionerne pa det falges

4) Udviklingsfasen

Du kan kebe et udviklingskort eller et mutationskort. Et
udviklingskort giver en udvikling, der hgrer til dit omrade. Et
mutationskort kan give alt mellem himmel og jord.

Udviklingskort 20 €)
Mutationskort 15 e

5) Angrebsfasen

Du kan angribe en medspiller i samme felt, ved at sla med 6-

sidet terning. Her ligges en eventuel bonus béade til forsvar og
angreb. Personen med hgjest slag vinder. Star det lige, vinder
forsvaret. Taberen ma rykke ud af feltet.

@ Kedaedere ma ved en sejr stjeele 3 DNA-point fra taberen







Cobilsone

@ Frefadder
@jnevipper

Knaeskaler

@ Gribeklar
@ Snude mund

WE N EERES

e Stadtaender
9 Klgrhaender
@ si!

@ @rne gjne

@ Flagermusegre

Dyre kort

Ulvuine

Tynde fadder

@ Klosakse

9 Pladecamouflage

& Slevt gjne

9 Camouflage

@ Enkelte teeer

Tynde fingre

e Nattesyn

@ Krokodillemund
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Telagulia

@ Stilke gjne
9 Store tzender

@ Muffe
@ Hove

Striber

& Udviki fier
e Udvikl nattesyn

Myresluger mund

@ Pletter
@ Slavt gje

W

Eventkort

Flodbalge

En keempe belge bevaeger sig ind
over omradet du befinder dig i.
En stor del land oversvemmes.
Du modtager ikke DNA-point
naeste tur eller trekker et hav-
udviklings-kort, som du skal
beholde

Meteor nedslag

FARE! Omradet din stamme
befinder sig i, rammes af en stor
mengde meteorer. Din flok er
saret og nzer udded. Du
modtager ikke DNA-point i
disse ture

Efter mange maneder uden
regn, er omradet du befinder
dig i blevet ugunstigt. Traek et
grken-udviklings-kort, som du
skal beholde

Efter mange maneder uden
regn, er omradet du befinder
dig i blevet ugunstigt. Traek et
grken-udviklings-kort, som du
skal beholde







Lynnedslag

Et lyn slar ned og skaber kaos i
din flok, fer endnu et slar ned
og rammer et tree. Sla med en
6-sidet terning. Hvis du slar
under 4, bliver din flok ramt af
trzet og du mister 3 DNA

Lynnedslag

Et lyn slar ned og skaber kaos i
din flok, fer endnu et slar ned
og rammer et tree. Sla med en
6-sidet terning. Hvis du slar
under 4, bliver din flok ramt af
trzet og du mister 3 DNA

Tilfzeldig mutation

En unge fra din flok udvikler en
meerkelig egenskab, som ikke er
set far. Den spreder sig snart til
resten af din flok. Traek et
tilfaeldigt mutationskort

Et lyn slar ned og skaber kaos i
din flok, fer endnu et slar ned
og rammer et tree. Sla med en
6-sidet terning. Hvis du slar
under 4, bliver din flok ramt af
traeet og du mister 3 DNA

ventkort

Tilfeeldig mutation

En unge fra din flok udvikler en
maerkelig egenskab, som ikke er
set far. Den spreder sig snart til
resten af din flok. Traek et
tilfeldigt mutationskort

Tilfeeldig mutation

En unge fra din flok udvikler en
maerkelig egenskab, som ikke er
set for. Den spreder sig snart til
resten af din flok. Traek et
tilfeldigt mutationskort

Overflod af mad

Omradet omkring dig virker til
at veere fyldt med fade - bade
til plantezedere og kedeaedere.
Omsteendighederne for vaekst i
din art er stor. Modtag 3 ekstra
DNA-Point med det samme

Tilfaeldig mutation

En unge fra din flok udvikler en
meerkelig egenskab, som ikke er
set far. Den spreder sig snart til
resten af din flok. Traek et
tilfeldigt mutationskort

Overflod af mad

Omradet omkring dig virker til
at veere fyldt med fade - bade
til plantezedere og kadaedere.
Omstzaendighederne for vaekst i
din art er stor. Modtag 3 ekstra
DNA-Point med det samme

Omradet omkring dig virker til
at vaere fyldt med fode - bade
til plantezedere og kadaedere.
Omstzaendighederne for vaekst i
din art er stor. Modtag 3 ekstra
DNA-Point med det samme







Eventkort

CO-evolution CO-evolution CO-evolution

an‘ ___n‘.

Y Y

e som en anden ¢
1gere periode, hvor i har
den. Derfor

gere periode, hvor i har
1den. Derfor
=n. Trek et

Overflod af mad

til plantezedere og kadaedere.

1dighederne for v anden. Derfor
din art er stor. Modtag 3 ekstra ile ije en. Trek et nmen. Treek et
DNA-Point med det samme passende udviklings-kort passende udviklings-kort

Pludseligt bryder himlen
sammen i tusindevis af draber.
Regnen styrter ned og sadan
fortseetter det. Jorden bliver
vad. Du modtager 3 DNA-
point med det samme, hvis du
befinder dig i et grken-omrade

sammen i tusindevis af draber.
Regnen styrter ned og sadan
fortsaetter det. Jorden bliver
vad. Du modtager 3 DNA-
point med det samme, hvis du
befinder dig i et grken-omrade

Pludseligt bryder

sammen i tusindevis af draber.
Regnen styrter ned og sadan
fortseetter det. Jorden bliver
vad. Du modtager 3 DNA-
point med det samme, hvis du
befinder dig i et grken-omrade

sammen i tusindevis af draber.
Regnen styrter ned og sadan
fortseetter det. Jorden bliver
vad. Du modtager 3 DNA-
point med det samme, hvis du
befinder dig i et grken-omrade







Pludseligt bryder himlen
sammen i tusindevis af draber.
Regnen styrter ned og sadan
fortsaetter det. Jorden bliver
vad. Du modtager 3 DNA-
point med det samme, hvis du
befinder dig i et grken-omrade

gt bryder himlen
sammen i tusindevis af draber.
Regnen styrter ned og sac
fortszetter det. Jorden bliver
vad. Du modtager 3 DNA-
point med det samme, hvis du
befinder dig i et grken-omrade

falde fra
utrolig koldt og

1e draber at falde fra
utrolig koldt og
n klarer
ke den kolde te Du

Eventkort

Sne storm

En merk nat begynd
i draber at falde fra
trolig koldt og
arn klarer
: eratur. Du
modtager ikke DNA nzeste tur.

modtager ikke DNA nzeste tur.

Sne storm

segynder sma
er at falde fra
ig koldt og
1 klarer
eratur. Du
A naeste tur.

ikke d
modtager ikke DNA nzeste tur.

Vulkanudbrud

DNA-point og bliver tvunget
vaek fra omradet (ryk et felt)

himlen. Det er utrolig koldt og
klarer

ikke den kolde temperatur. Du

modtager ikke DNA nzeste tur.







Vulkanudbrud

En frygtelig rysten maerkes i
jorden og varm flydende lava
bevaeger sig ud af det
naermeste bjerg. Mange fra din
flok mister livet. Du mister 10
DNA-point og bliver tvunget
veek fra omradet (ryk et felt)

Vulkanudbrud

En frygtelig rysten maerkes i
jorden og varm flydende lava
bevaeger sig ud af det
naermeste bjerg. Mange fra din
flok mister livet. Du mister 10
DNA-point og bliver tvunget
veek fra omradet (ryk et felt)

Vulkanudbrud

En frygtelig rysten maerkes i
jorden og varm flydende lava
beveeger sig ud af det
naermeste bjerg. Mange fra din
flok mister livet. Du mister 10
DNA-point og bliver tvunget
vaek fra omradet (ryk et felt)

En frygtelig rysten maerkes i
jorden og varm flydende lava
beveeger sig ud af det
naermeste bjerg. Mange fra din
flok mister livet. Du mister 10
DNA-point og bliver tvunget
vaek fra omradet (ryk et felt)

Eventkort

Vulkanudbrud

En frygtelig rysten meerkes i

j n og varm flydende lava
bevaeger sig ud af det
naermeste bjerg. Mange fra din
flok mister livet. Du mister 10
DNA-point og bliver tvunget
veek fra omradet (ryk et felt)

Vulkanudbrud

En frygtelig rysten maerkes i
jorden og varm flydende lava
beveaeger sig ud af det
naermeste bjerg. Mange fra din
flok mister livet. Du mister 10
DNA-point og bliver tvunget
vaek fra omradet (ryk et felt)

Fund: Godt gemmested

Din flok finder et omrade, som
er fredeligt og sekluderet. Det
virker som om, at der er faerre
fijender og trusler til stede her.
Du er sikker. Du kan ikke
angribes i dette felt, i en
runde.

Vulkanudbrud

En frygtelig rysten maerkes i
jorden og varm flydende lava
bevaeger sig ud af det
neermeste bjerg. Mange fra din
flok mister livet. Du mister 10
DNA-point og bliver tvunget
veek fra omradet (ryk et felt)

Fund: Godt gemmested

Din flok finder et omrade, som
er fredeligt og sekluderet. Det
virker som om, at der er faerre
fiender og trusler til stede her.
Du et ker. Du kan ikke
angribes i dette felt, i en
runde.

Din flok finder et omrade, som
er fredeligt og sekluderet. Det
virker som om, at der er feerre
fiender og trusler til stede her.
Du er sikker. Du kan ikke
angribes i dette felt, i en
runde.







Fund: Godt gemmested

n flok finder et omrade, som
er fredeligt og sekluderet. Det
virker som om, at der er faerre
fijender og trusler til stede her.
Du er sikker. Du kan ikke

angribes i dette felt, i en
runde.

Fund: Godt gemmested

Din flok finder et omrade, som

r fredeligt og sekluderet. Det
virker som om, at der er faerre
fiender og trusler til stede her.
Du er sikker. Du kan ikke
angribes i dette felt, i en
runde.

Fund: Godt gemmested

Din flok finder et omrade, som

fredeligt og sekluderet. Det
virker som om, at der er feerre
fiender og trusler til stede her.
Du kker. Du kan ikke

angribes i dette felt, i en
runde.

Din flok finder et omrade, som
fredeligt og sekluderet. Det
ker som om, at der er feerre

fijender og trusler til stede her.

Du er sikker. Du kan ikke

angribes i dette felt, i en

runde.

Eventkort

Fund: Godt gemmested

Din flok finder et omrade, som
r fredeligt og sekluderet. Det
virker som om, at der er faerre
fiender og trusler til stede her.
kker. Du kan ikke
es i dette felt, i en

Fund: Godt gemmested

Din flok finder et omrade, som
fredeligt og sekluderet. Det
ker som om, at der er feerre

fiender og trusler til stede her.

Du er sikker. Du kan ikke

angribes i dette felt, i en

runde.

Jordskaelv

Jo er sammen under
dig og flere fra din flok falder,
nt af sten, som
s. De dor. Du
mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

Jordskaelv

og flere fra din flok falder,

r bliver ramt af sten, som
har revet sig les. De dar. Du
mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

Jordskaelv

1en under
a din flok falder,

mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

Jordskaelv

Jorden skrider sammen under
dig og flere fra din flok falder,
eller bliver ramt af sten, som

evet sig les. De der. Du
mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade







Jordskaelv

Jorden skrider sammen under
dig og flere fra din flok falder,
sliver ramt af sten, som
r. Du
mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

Jordskzelv

mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

Jordskaelv

1 skrider sammen under
fra din flok falder,

mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

ider sammen under
e fra din flok falder,

mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

Eventkort

Jordskaelv

fra din flok falder,
amt af sten, som

mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befi
dig i et bjergomrade

Jordskaelv

ramt af
vet sig lgs. De de
mister 5 DNA-point og
yderligere 10, hvis du befinder
dig i et bjergomrade

Stjerneskud

lov til at gnske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

himmel og ser en

feles helt m
lov til at gnske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

Stjerneskud

ger medlemmer

af din flok op imod den |

at gnske. Du ma foretage

2 ture denne runde.

ger medlemmer

10d den |

2 ture denne runde.

are







Stjerneskud

It mag

lov til at @nske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

Stjerneskud

En skyfri nat kigger medlemmer
af din flok o

lov til at @nske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

af din flok o

lov til at @nske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

Omradet du er i bryder v
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme o
tvinges vak (ryk 1 felt)

nat kigger medlemmer

mag
lov til at enske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

En skyfri nat kigger medlemmer
af din flok op imod ¢

lov til at enske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

Det fales helt mac
lov til at gnske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

nat kigger medlemmer

lov til at enske. Du ma foretage
2 ture denne runde.

Omradet du er i bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt t

at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vak (ryk 1 felt)

bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vak (ryk 1 felt)







Omradet du er i bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vaek (ryk 1 felt)

Omradet du bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vak (ryk 1 felt)

let du eri bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vaek (ryk 1 felt)

Omradet du er i bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vaek (ryk 1 felt)

ventkor

Omradet du eri bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vaek (ryk 1 felt)
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Omradet du er i bryder ud i
brand. Arsagen er for dig
ukendt. Men du bliver nadt til
at flygte, inden for mange
artsfeeller der. Du mister 2
DNA-point med det samme og
tvinges vaek (ryk 1 felt)
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Business as usual

Livet gar videre for din lille
ansamling af dyr. Alting er som
det plejer, stille og roligt, og intet
udover det szedvanlige
forekommer. Ga videre til
udviklingsfasen

Business as usual
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ansamling af dyr. Alting er som
det plejer, stille og roligt, og intet
udover det szedvanlige
forekommer. Ga videre til
udviklingsfasen
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Fund: Ensom oase

Din flok finder en frodig oase,
som indeholder alt hvad i kan
begzere. Her er hverken mangel
pa ynglepladser eller fade, og
trusler er det meget lidt af. Du
modtager 5 DNA-point med
det samme
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Din flok finder en frodig oase,
som indeholder alt hvad i kan
begzere. Her er hverken mangel
pa ynglepladser eller fade, og
trusler er det meget lidt af. Du
modtager 5 DNA-point med
det samme

Fund: Frodigt vandfald

En dag, naesten ligesom alle,
andre, falder din flok i
bogstavelig forstand, over et
lille vandlgb, som farer til et
frodigt vand. Du modtager 3
ekstra DNA-point i naeste tur.
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bogstavelig forstand, over et
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andre, falder din flok i
bogstavelig forstand, over et
lille vandlab, som farer til et
frodigt vand. Du modtager 3
ekstra DNA-point i naste tur.

Fund: Frodigt vandfald

En dag, naesten ligesom alle,
andre, falder din flok i
bogstavelig forstand, over et
lille vandlab, som farer til et
frodigt vand. Du modtager 3
ekstra DNA-point i naeste tur.
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Mystisk indblanding

P

Dit stamme observerer
meerkelige lys pa himlen. Nogle
fra din flok forsvinder. Nar de
dukker op igen, er de
anderledes... Traek et tilfaeldigt
mutationskort

Dit stamme observerer
meerkelige lys pa himlen. Nogle
fra din flok forsvinder. Nar de
dukker op igen, er de
anderledes... Trek et tilfeldigt
mutationskort

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
krokadillemund. Dette kan du
bruge til at bide dit bytte.
Tillykke!

. Jaeger +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
krokodillemund. Dette kan du
bruge til at bide dit bytte.
Tillykke!

. Jeeger +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Krokodillemund @@ @

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
krokodillemund. Dette kan du
bruge til at bide dit bytte.
Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
krokodillemund. Dette kan du
bruge til at bide dit bytte.
Tillykke!

. Jeeger +1 Angreb
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viklingskort

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
klosakse. Dette ger dig i stand
til at klemme dit bytte. Tillykke!

. Angreb +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
klosakse. Dette gor dig i stand
til at klemme dit bytte. Tillykke!

. Angreb +1 Angreb
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
klosakse. Dette ger dig i stand
til at klemme dit bytte. Tillykke!

. Angreb +1 Angreb
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
klosakse. Dette ger dig i stand
til at klemme dit bytte. Tillykke!

. Angreb +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA







Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet gift.
Dette gor dig i stand til at
forgifte din modstanerne.
Tillykke!

. Giftstof +1 Angreb

. Giftstof +1 Forsvar

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet gift.
Dette gor dig i stand til at
forgifte din modstanerne.
Tillykke!

. Giftstof +1 Angreb

. Giftstof +1 Forsvar
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet gift.
Dette ger dig i stand til at
forgifte din modstanerne.
Tillykke!

. Giftstof +1 Angreb

. Giftstof +1 Forsvar

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet gift.
Dette ger dig i stand til at
forgifte din modstanerne.

. Giftstof +1 Angreb
. Giftstof +1 Forsvar

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet skael.
Dette ger dig svaer at sare.

. Skjold +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet skeel.
Dette gor dig svaer at sare.
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet skeel.
Dette gor dig svaer at sare.
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Frefedder

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
frefadder. Dette gor dig i stand
svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed
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hav-klima, har du udviklet
frafadder. Dette gor dig i stand
svemme. Tillykke!

© Svemning
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Frefedder

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
frafedder. Dette ger dig i stand
svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
frafadder. Dette ger dig i stand
svamme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed

© Bonus DNA +1DNA

Udviklingskort

Stilke gjne o R

RP

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet Stilke
gjne. Dette giver dig starre syn
vinkel, som gor det nemmere
for dig at finde mad . Tillykke!
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for dig at finde mad . Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet Stilke
gjne. Dette giver dig storre syn
vinkel, som gor det nemmere
for dig at finde mad . Tillykke!

© Bonus DNA +2DNA
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet horn.
Dette gor dig staerker i en
kamp. Tillykke!

. Blokering +1 Forsvar
. Hornangreb +1angreb
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet horn.
Dette ger dig staerker i en
kamp. Tillykke!

. Blokering +1 Forsvar
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Geeller

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
geeller. Dette gar dig i stand til
at svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed
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Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
geeller. Dette ger dig i stand til
at svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed
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Gaeller

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
geeller. Dette gor dig i stand til
at svemme. Tillykke!
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hav-klima, har du udviklet
geeller. Dette gor dig i stand til
at svamme. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet hvid
pels. Dette giver dig sveer at
finde. Tillykke!

. Camouflage +1 Forsvar
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Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet hvid
pels. Dette giver dig sveer at
finde. Tillykke!

. Camouflage +1 Forsvar

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
muffe. Dette ger dig i stand til at
holde varmen. Tillykke!

@ Kulde resistens + 1DNA
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Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
muffe. Dette ger dig i stand til at
holde varmen. Tillykke!
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Slave gjne © *

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
sleve gjne. Dette giver dig en
bedre syn. Tillykke!

. God syn +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Sleve gjne © ¥

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
slave gjne. Dette giver dig en
bedre syn. Tillykke!

. God syn +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA
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Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
slove gjne. Dette giver dig en
bedre syn. Tillykke!

’ God syn +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
slove gjne. Dette giver dig en
bedre syn. Tillykke!

. God syn +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Flagermusegre

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet et
flagermuegre. Dette gor det
nemt for dig at finde mad.
Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
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flagermuegre. Dette gor det
nemt for dig at finde mad.
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koldt klima, har du udviklet et
flagermuegre. Dette gor det
nemt for dig at finde mad.
Tillykke!
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koldt klima, har du udviklet et
flagermuegre. Dette gor det
nemt for dig at finde mad.
Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
muffe. Dette ger dig i stand til at
holde varmen. Tillykke!
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muffe. Dette ger dig i stand til at
holde varmen. Tillykke!
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Snude mund @ ¥

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet en
snude mund. Tillykke!

@ Bonus DNA +1DNA
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koldt klima, har du udviklet en
snude mund. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet en
snude mund. Tillykke!
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snude mund. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du mistet alle
dine teeer undtagen en. Dette
giver dig mindre modstand, nar
du gar i sne. Tillykke!
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koldt klima, har du mistet alle
dine teeer undtagen en. Dette
giver dig mindre modstand, nar
du gar i sne. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du vinger.
Dette ger dig i stand til at flyve.
Tillykke!

© Flyvning +1 Hastighed
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du vinger.
Dette ger dig i stand til at flyve,
Tillykke!

© Flyvning +1 Hastighed
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du vinger.
Dette ger dig i stand til at flyve.
Tillykke!

© Flyvning +1 Hastighed
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du vinger.
Dette ger dig i stand til at flyve.
Tillykke!

© Flyvning +1 Hastighed
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
naeb. Dette burger du til at spise
nemmere. Tillykke!
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naeb. Dette burger du til at spise
nemmere. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
hove. Dette ger dig i stand til at
labe pa hard-terraen. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
hove. Dette ger dig i stand til at
lebe pa hard-terraen. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
grne gjne. Dette gor dig mere
obervant. Tillykke!
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grne gjne. Dette ger dig mere
obervant. Tillykke!
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bjerg-klima, har du udviklet
grne gjne. Dette gor dig mere
obervant. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
gribklger. Dette gor dig i stand
til at klatre. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
gribklger. Dette gor dig i stand
til at klatre. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
gribklger. Dette gor dig i stand
til at klatre. Tillykke!
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gribklger. Dette gor dig i stand
til at klatre. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
hove. Dette gor dig i stand til at
lobe pa hard-terraen. Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
hove. Dette ger dig i stand til at
lebe pa hard-terraen. Tillykke!

© Leb +1 Hastighed
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet fjer.
Dette gor dig super hurtig.
Tillykke!

© Llavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet fjer.
Dette gor dig super hurtig.

Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet fjer.
Dette gor dig super hurtig.
Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet fjer.
Dette gor dig super hurtig.

Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
pletter. . Tillykke!

. Camogflage + 1 Forsvar
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pletter. . Tillykke!
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Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
pletter. . Tillykke!
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Pladecamouflage s -~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
plader pa hud. Dette gar dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camouflage
© Bonus DNA +1DNA
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Pladecamouflage s -~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
plader pa hud. Dette ger dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camouflage
© Bonus DNA +1DNA
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Pladecamouflage s o~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
plader pa hud. Dette gor dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camouflage
© Bonus DNA +1DNA

+ 1 Forsvar

Pladecamouflage s -~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
plader pa hud. Dette ger dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camouflage
© Bonus DNA +1DNA
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Udviklingskort

Brun pels U5 -~

Igennem flere ars tilpasning i

skovens klima, har du udviklet
brun pels Dette ger dig i stand
til at camouflage dig. Tillykke!
. Camogflage + 1 Forsvar
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i

skovens klima, har du udviklet
brun pels Dette ger dig i stand
til at camouflage dig. Tillykke!
. Camogflage + 1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA
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Igennem flere ars tilpasning i

skovens klima, har du udviklet
brun pels Dette ger dig i stand
til at camouflage dig. Tillykke!
. Camogflage + 1 Forsvar
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Brun pels b <~

Igennem flere ars tilpasning i

skovens klima, har du udviklet
brun pels Dette gar dig i stand
til at camouflage dig. Tillykke!
. Camogflage + 1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Stedtaender &9

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
stgdtaender, som du kan bruge
til at slas. Tillykke!

. Stadangreb + 1 Forsvar

. Stadangreb +1 Angreb

Stedteender 9 o~

Igennem flere ars tilpasning i

skovens klima, har du udviklet
stgdtaender, som du kan bruge
til at slas. Tillykke!
. Stagdangreb + 1 Forsvar
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Stedtaender &9 <

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
stedtaender, som du kan bruge
til at slas. Tillykke!

. Stadangreb + 1 Forsvar
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Stedtaender &9 o~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
stedtaender, som du kan bruge
til at slas. Tillykke!

. Stadangreb + 1 Forsvar

. Stadangreb +1 Angreb







Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klger. Dette ger dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jaeger +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klger. Dette ger dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jeeger +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Udviklingskort

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klger. Dette gor dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jaeger +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klzer. Dette ger dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jaeger +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
gevir, som du burger til at
keempe. Tillykke!

. Gevirangreb +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
gevir, som du burger til at
keempe. Tillykke!

. Gevirangreb +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
gevir, som du burger til at
keempe. Tillykke!

. Gevirangreb +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
gevir, som du burger til at
keempe. Tillykke!

. Gevirangreb +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Store tender @9 -~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
store teender. Dette ger dig
bedre til at tygge mad. Tillykke!

© Bonus DNA +2 DNA

Store teender @9 <~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
store teender. Dette gor dig
bedre til at tygge mad. Tillykke!

@ Bonus DNA +2 DNA







Pladecamouflage i+ <o~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
plader pa hud. Dette gar dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camouflage
© Bonus DNA +1DNA

+ 1 Forsvar

Pladecamouflage - <~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
plader pa hud. Dette ger dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camouflage
© Bonus DNA +1DNA

+ 1 Forsvar

Udviklingskort

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
nttesyn. Dette ger dig i stand til
at se i market . Tillykke!

© Lavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
nttesyn. Dette gor dig i stand til

at se i market . Tillykke!
© Llavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA + 1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
nttesyn. Dette ger dig i stand til
at se i market . Tillykke!

© Lavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
nttesyn. Dette gor dig i stand til

at se i market . Tillykke!
© lavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA +1DNA







Udviklingskort

Myresuger mund Myresuger mund &9 §

Knaeeskaler R 4

@jnevipper

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
gjenvipper. Dette beskytter dig
mod sand. Tillykke!

. Sand resistens  +1 Forsvar

@ Bonus DNA +1DNA

@jnevipper © ¢

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
gjenvipper. Dette beskytter dig
mod sand. Tillykke!

. Sand resistens +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
knzeskaler. Dette beskytter dit
knee. Tillykke!

. Skjol +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
knaeskaler. Dette beskytter dit
knze. Tillykke!

. Skjol +1 Forsvar
€ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
kneeskaler. Dette beskytter dit
knee. Tillykke!

. Skjol +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
knaeskaler. Dette beskytter dit
knae. Tillykke!

. Skjol +1 Forsvar
€ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
orkens klima, har du udviklet
myresuger mund. Det burger du
til at finde mad. Tillykke!

@ Bonus DNA +2DNA

Igennem flere ars tilpasning i
grkens klima, har du udviklet
myresuger mund. Det burger du
til at finde mad. Tillykke!

@ Bonus DNA + 2DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
myresuger mund. Det burger du
til at finde mad. Tillykke!

@ Bonus DNA +2DNA

Igennem flere ars tilpasning i
grkens klima, har du udviklet
myresuger mund. Det burger du
til at finde mad. Tillykke!

@ Bonus DNA + 2DNA







Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
tynde finger. Dette burger du til
at angribe. Tillykke!

. Ridse angreb +1 Angreb
® Bonus DNA +1DNA

Tynde fingre 4 ¢

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
tynde finger. Dette burger du til
at angribe. Tillykke!

. Ridse angreb +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Udviklingskort

Tynde fingre 4 ¢

Igennem flere ars tilpasning i
@rkens klima, har du udviklet
tynde finger. Dette burger du til
at angribe. Tillykke!

. Ridse angreb +1Angreb
 Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
@rkens klima, har du udviklet
tynde finger. Dette burger du til
at angribe. Tillykke!

. Ridse angreb +1Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Striber

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
striber. Dette ger dig i stand til
camolager dig i sandet. Tillykke!
. Camogflage + 1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Striber

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
striber. Dette ger dig i stand til
camolager dig i sandet. Tillykke!

‘ Camogflage +1Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Striber

Igennem flere ars tilpasning i
grkens klima, har du udviklet
striber. Dette ger dig i stand til
camolager dig i sandet. Tillykke!

. Camogflage + 1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Striber

Igennem flere ars tilpasning i
orkens klima, har du udviklet
striber. Dette gor dig i stand til
camolager dig i sandet. Tillykke!

. Camogflage
@ Bonus DNA +1DNA

+ 1Angreb

Djnevipper © ¢

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
gjenvipper. Dette beskytter dig
mod sand. Tillykke!

. Sand resistens  +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
gjenvipper. Dette beskytter dig
mod sand. Tillykke!

. Sand resistens +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA







Igennem flere ars tilpasning i

@rkens

klima, har du udviklet

tynde fadder. Dette giver dig
mindre sand modstand.

© Gaisnad
=9 Bonus DNA

R e R

+1 hastighed
+1DNA

Igennem flere ars tilpasning i

orkens

klima, har du udviklet

tynde fadder. Dette giver dig
mindre sand modstand.

© Gaisnad
-0 Bonus DNA

+1 hastighed
+1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
tynde fadder. Dette giver dig
mindre sand modstand.

© Gaisnad
=9 Bonus DNA

+1 hastighed
+ 1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
tynde fadder. Dette giver dig
mindre sand modstand.

© Gaisnad
-0 Bonus DNA

+1 hastighed
+1DNA

Stedtaender 9 o~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
stedtaender, som du kan bruge
til at slas. Tillykke!

. Stedangreb + 1 Forsvar

. Stedangreb +1 Angreb

Stedteender &) o~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
stgdtaender, som du kan bruge
til at slas. Tillykke!

+ 1 Forsvar

. Stedangreb
. Stedangreb

+1 Angreb

viklingskort

Korte ben

Pa grund af flere ars dovenskab
skrumper dine lemmer, hvilket
ger dig meget langsommere end
andre arter. Dette gor dig sarbar

.mm:um:

© Langsom

-1 Forsvar

-2 Hastighed

Altzedende

| en tilfaeldig mutation, far du
evnen til at spise bade planter
og andre dyr. Derfor kan du nu
udnytte bade plantezederne og
kedzdernes DNA-bonus

Stinkende pels

Du lugter! Din art udvikler en
darlig sans for hygiejne. Som
resultat af dette lugter din pels
meget slemt og det er sveert for
dig at gemme dig.

@ Stinkende

-2 forsvar

Du udvikler evnen til, at udnytte
sollyset og skabe din egen
energi. Du er ikke leengere
planteaeder eller kedaeder, men
derimod et fotosyntetisk vaesen.

l Fotosyntetisk +5 DNA







Geeller

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
geeller. Dette gar dig i stand til
at svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed
i) Bonus DNA +1 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
geeller. Dette ger dig i stand til
at svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed
¥2) Bonus DNA +1 DNA

Mutationskort

Myresuger mund &9 ¢

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet

myresuger mund. Det burger du
til at finde mad. Tillykke!

4 Bonus DNA + 2 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
myresuger mund. Det burger du
til at finde mad. Tillykke!

» Bonus DNA + 2 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
gjenvipper. Dette beskytter dig
mod sand. Tillykke!

. Sand resistens +1 Forsvar
b2) Bonus DNA +1DNA

@jnevipper

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
gjenvipper. Dette beskytter dig
mod sand. Tillykke!

. Sand resistens +1 Forsvar
i=9 Bonus DNA + 1 DNA

Snude mund @9 ¥

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet en
snude mund. Tillykke!

Bonus DNA

Igennem flere
koldt klima, har du udviklet en
snude mund. Tillykke!

Bonus DNA +1 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
hove. Dette ger dig i stand til at
lobe pa hard-terraen. Tillykke!

© Leb +1 Hastighed
¥) Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
hove. Dette ger dig i stand til at
lsbe pa hard-terraen. Tillykke!

© Lab +1 Hastighed
}2) Bonus DNA +1 DNA







Enkelte taeer 3

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du mistet alle
dine teeer undtagen en. Dette
giver dig mindre modstand, nar
du gar i sne. Tillykke!

© Hastighed +1 Hastighed
=0 Bonus DNA +1 DNA

Enkelte taeer e

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du mistet alle
dine teeer undtagen en. Dette
giver dig mindre modstand, nar
du gar i sne. Tillykke!

© Hastighed +1 Hastighed
=9 Bonus DNA +1 DNA

Mutationskort

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
kneeskaler. Dette beskytter dit
knee. Tillykke!

. Skjol +1 Forsvar
¥z§ Bonus DNA +1 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
knaeskaler. Dette beskytter dit
knae. Tillykke!

. Skjol +1 Forsvar
)z Bonus DNA +1DNA

Tynde fingre 4y ¢

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
tynde finger. Dette burger du til
at angribe. Tillykke!

. Ridse angreb +1 Angreb
9 Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
tynde finger. Dette burger du til
at angribe. Tillykke!

. Ridse angreb +1 Angreb
%) Bonus DNA +1DNA

Striber

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
striber. Dette gor dig i stand til
camolager dig i sandet. Tillykke!

0 Camogflage +1Angreb

+ 1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
striber. Dette ger dig i stand til
camolager dig i sandet. Tillykke!

e Camogflage
@ Bonus DNA +1DNA

+ 1 Angreb

Store teender &9 -~

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
store teender. Dette gor dig
bedre til at tygge mad. Tillykke!

@ Bonus DNA +2 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
store teender. Dette gor dig
bedre til at tygge mad. Tillykke!

Bonus DNA +2 DNA







Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
gribklger. Dette gor dig i stand
til at klatre. Tillykke!

© Klatring +1 Hastighed
Bonus DNA +1 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
gribklger. Dette gor dig i stand
til at klatre. Tillykke!

© Klatring +1 Hastighed
Bonus DNA +1 DNA

Mutationskort

Tynde fodder [ ¢

Igennem flere ars tilpasning i
orkens klima, har du udviklet
tynde fadder. Dette giver dig
mindre sand modstand.

© Gaisnad +1 hastighed
€ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
arkens klima, har du udviklet
tynde fadder. Dette giver dig
mindre sand modstand.

© Gaisnad +1 hastighed
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
muffe. Dette gor dig i stand til at
holde varmen. Tillykke!

® Kulde resistens + 1DNA
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
muffe. Dette ger dig i stand til at
holde varmen. Tillykke!

@ Kulde resistens + 1DNA
@ Bonus DNA +1DNA

@rne gjne

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
grne gjne. Dette gor dig mere
obervant. Tillykke!

. God syn +1 Forsvar
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
@rne gjne. Dette gar dig mere
obervant. Tillykke!

. God syn +1 Forsvar
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
nttesyn. Dette ger dig i stand til
at se i market . Tillykke!

© Lavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
nttesyn. Dette gor dig i stand til

at se i market . Tillykke!
© Lavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA +1DNA







Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klger. Dette ger dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jaeger +1 Angreb
¥=) Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klger. Dette ger dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jeeger +1 Angreb
¥2) Bonus DNA +1DNA

Mutationskort

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet fjer.
Dette gor dig super hurtig.
Tillykke!

© lavdrag +1 hastighed

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet fjer.
Dette ger dig super hurtig.

Tillykke!
© lavdrag +1 hastighed

) Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du vinger.
Dette ger dig i stand til at flyve.
Tillykke!

© Flyvning +1 Hastighed
%) Bonus DNA +1 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du vinger.
Dette gor dig i stand til at flyve.
Tillykke!

© Flyvning +1 Hastighed
12 Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet horn.
Dette ger dig staerker i en
kamp. Tillykke!

. Blokering +1 Forsvar
. Hornangreb +1 angreb

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet horn.
Dette ger dig staerker i en
kamp. Tillykke!

. Blokering +1 Forsvar
. Hornangreb +1 angreb

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet Stilke
gjne. Dette giver dig starre syn
vinkel, som ggr det nemmere
for dig at finde mad . Tillykke!

¥ Bonus DNA + 2 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet Stilke
gjne. Dette giver dig starre syn
vinkel, som gor det nemmere
for dig at finde mad . Tillykke!

¥z Bonus DNA + 2 DNA







Krokodillemund & @

Igennem flere ars tilpasning i
ma, har du udviklet
emund. Dette kan du
bruge til at bide dit bytte.
Tillykke!
. Jaeger +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Mutationskort

Hvid pels Ao %

AN Og
N

VAR

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet hvid
pels. Dette giver dig sveer at
finde. Tillykke!

. Camouflage +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

&

.Iﬁﬂ@#i@

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet skael.
Dette ger dig svaer at sare.

‘ Skjold +1 Forsvar
Bonus DNA +1 DNA

Flagermusegre

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet et
flagermuegre. Dette gor det
nemt for dig at finde mad.
Tillykke!

Bonus DNA +2 DNA

Frefedder

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
frafadder. Dette ger dig i stand
svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed

© Bonus DNA +1DNA

N

A\
RTTHNA Y

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
krokodillemund. Dette kan du
bruge til at bide dit bytte.
Tillykke!

. Jeeger +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet hvid
pels. Dette giver dig sveer at
finde. Tillykke!

. Camouflage +1 Forsvar

@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet skael.
Dette gor dig sveer at sare.

‘ Skjold +1 Forsvar
Bonus DNA +1 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet et
flagermuegre. Dette gor det
nemt for dig at finde mad.
Tillykke!

Bonus DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
frefedder. Dette ger dig i stand
svemme. Tillykke!

© Svemning +1 Hastighed

© Bonus DNA +1DNA







Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klger. Dette ger dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jaeger +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
klger. Dette ger dig i stand til at
jage bedre. Tillykke!

. Jeeger +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Mutationskort

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
gevir, som du burger til at
keempe. Tillykke!

. Gevirangreb +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
gevir, som du burger til at
keempe. Tillykke!

. Gevirangreb +1 Angreb
@ Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udv

naeb. Dette burger du til at spise
nemmere. Tillykke!

@ Bonus DNA +2 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
bjerg-klima, har du udviklet
naeb. Dette burger du til at spise
nemmere. Tillykke!

@ Bonus DNA

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
Camoflage pels. Dette gor dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camogflage + 1 Forsvar

@ Bonus DNA +1DNA

Camouflage o <

Igennem flere ars tilpasning i
skovens klima, har du udviklet
Camoflage pels. Dette gor dig i
stand til at camouflage dig.
Tillykke!

. Camogflage + 1Forsvar

@ BonusDNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
klosakse. Dette gor dig i stand
til at klemme dit bytte. Tillykke!

. Angreb +1Angreb
© Bonus DNA +1DNA

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet
klosakse. Dette ger dig i stand
til at klemme dit bytte. Tillykke!

. Angreb +1 Angreb
© Bonus DNA +1DNA







Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
slgve gjne. Dette giver dig en
bedre syn. Tillykke!

‘ God syn +1 Forsvar
Bonus DNA +1 DNA

Igennem flere ars tilpasning i
koldt klima, har du udviklet
slove gjne. Dette giver dig en
bedre syn. Tillykke!

’ God syn +1 Forsvar
@ Bonus DNA +1DNA

Mutationskort

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet gift.
Dette ger dig i stand til at
forgifte din modstanerne.
Tillykke!

. Giftstof +1 Angreb

. Giftstof +1 Forsvar

Igennem flere ars tilpasning i
hav-klima, har du udviklet gift.
Dette ger dig i stand til at
forgifte din modstanerne.
Tillykke!

. Giftstof +1 Angreb

. Giftstof +1 Forsvar

Brun pels A% -~

Igennem flere ars tilpasning i

skovens klima, har du udviklet
brun pels Dette ger dig i stand
til at camouflage dig. Tillykke!

. Camogflage + 1Forsvar
© Bonus DNA +1DNA

Brun pels

Igennem flere ars tilpasning i

skovens klima, har du udviklet
brun pels Dette ger dig i stand
til at camouflage dig. Tillykke!

. Camogflage + 1Forsvar
© Bonus DNA +1DNA

Korte ben

Pa grund af flere ars dovenskab
skrumper dine lemmer, hvilket
ger dig meget langsommere end
andre arter. Dette gor dig sarbar

. Sarbar -1 Forsvar

© Langsom -2 Hastighed

Altzedende

| en tilfeeldig mutation, far du
evnen til at spise bade planter
og andre dyr. Derfor kan du nu
udnytte bade plantezderne og
kedzedernes DNA-bonus

Stinkende pels

Du lugter! Din art udvikler en
darlig sans for hygiejne. Som
resultat af dette lugter din pels
meget slemt og det er sveert for
dig at gemme dig.

‘ Stinkende -2 forsvar

Du udvikler evnen til, at udnytte
sollyset og skabe din egen
energi. Du er ikke leengere
planteaeder eller kedaeder, men
derimod et fotosyntetisk vaesen.

m Fotosyntetisk +5 DNA







